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Informacion importante 


Lee cuidadosamente este manual 
antes de usar este programa. Si un 
menor va a usar este programa, las 
instrucciones se las debe explicar un 
adulto. 

Ademas, lee todo el contenido de la 
aplicacion Informacion sobre salud y 
seguridad dentro del menu HOME 
antes de usar este tltulo. 


Para entrar en esta aplicacion, toca 
el icono ! en el menu HOME, luego 
toca Abrir y lee cuidadosamente el 


contenido de cada seccion. Cuando 


hayas terminado, oprime 
para volver al menu HOME. 


Tambien deberias leer 
detenidamente el manual de 
instrucciones de la consola, incluida 
la seccion de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar 
este programa. 


Ten en cuenta que a menos que se 
indique lo contrario, el termino 
"Nintendo 3DS" incluye todas las 
consolas de la familia Nintendo 3DS: 
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL y 
Nintendo 2DS. 


Informacion importante 

La consola Nintendo 3DS y este 
programa no fueron disenados para 












usarse con dispositivos no autorizados 
o accesorios sin licencia. Su uso 
podria ser ilegal, anula la garantia e 
incumple las obligaciones aceptadas 
en el contrato de uso. Ademas, dicho 
uso podria causar lesiones a ti o a 
terceros y podria causar problemas de 
funcionamiento y/o dano a la consola 
Nintendo 3DS y los servicios 
relacionados. Nintendo (asi como sus 
concesionarios o distribuidores 
autorizados) no es responsable de 
ningun dano o perdida causada por el 
uso de dichos dispositivos no 
autorizados o accesorios sin licencia. 
A menos que se autorice, el copiar 
programas de Nintendo es ilegal y esta 
estrictamente prohibido por las leyes 
de propiedad intelectual tanto 
nacionales como internacionales. Las 
copias de seguridad o de archivo no 
estan autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de otros, y solicitamos a los 
proveedores de contenido de 
Nintendo 3DS que hagan lo mismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autor del Milenio Digital) en los 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electronic© en la Union 
Europea y otras leyes aplicables, 
hemos decidido adoptar la politica de 
eliminar, bajo las circunstancias 
apropiadas y a nuestro criterio 
exclusivo, cualquier programa para la 
consola Nintendo 3DS que se 
considere infractor de la propiedad 
intelectual de otros. Si crees que tus 
derechos de propiedad intelectual 
estan siendo infringidos, visita 



www.nintendo.com/ippolicy para ver la 
politica completa y conocer tus 
derechos. 




©2014 LEVEL-5 Inc. 

ILLUSTRATION/©YOSHITAKA 

AMANO 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 

THIS SOFTWARE USES A FONT 
THAT IS EITHER MADE BY OR 
CREATED BASED ON A FONT MADE 
BY FONTWORKS INC. WHICH HAS 
BEEN MODIFIED TO ACCOMMODATE 
THE SOFTWARE DESIGN. 
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Intercambio de informacion 


El contenido generado por usuarios, 
o CGU, se refiere a cualquier 
contenido creado por los usuarios 
como mensajes, personajes Mii, 
imagenes, fotos, video, audio, etc. 


Advertencia sobre el intercambio 

de informacion 


El grado de intercambio de CGU 
varia segun el programa. 

• Nintendo no se hace responsable 
de cualquier problema que resulte 
del uso de internet (por ejemplo: el 
envio de informacion por internet o 
el intercambio de contenido con 
otras personas). 







Funciones en llnea 


Este programa te permite conectarte 
a internet para jugar en el modo 
cooperative y para publicar mensajes 
en Miiverse. Para obtener mas 
informacion, consulta las secciones 
correspondientes (pags. 24-25). 

♦ Para obtener informacion acerca de 
como conectar tu consola 
Nintendo 3DS a internet, consulta el 
manual de instrucciones de la 
consola. 

♦ Para poder usar Miiverse con este 
programa, tendras que iniciar Miiverse 
y configurarlo. 

t i 

Este programa es compatible con 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NET WORK 


Nintendo Network es el nombre 
del servicio de red de Nintendo 
que te permite, entre otras cosas, 
disfrutar de juegos y otros 
contenidos a traves de internet. 

V - -—— — — —— 


Proteccion de la privacidad 


• Para proteger tu privacidad, no 
reveles informacion personal como 
tu apellido, numero de telefono, 
fecha de nacimiento, edad, 
escuela, direccion de correo 
electronico o direccion fisica 
cuando te comuniques con otros. 











La clave de amigo es parte de un 
sistema que te permite jugar con 
personas que conoces. Si 
intercambias tu clave de amigo con 
desconocidos, corres el riesgo de 
compartir informacion con gente 
que no conoces o recibir mensajes 
que contengan lenguaje ofensivo. 
Por lo tanto, te aconsejamos que 
no des tu clave de amigo a 
personas que no conozcas. 



Aviso para padres o tutores 

- 



Se pueden restringir ciertas 
funciones del programa mediante las 
opciones correspondientes del 
control parental que se enumeran 
mas abajo. 

♦ El acceso a este u otros juegos 
tambien se puede restringir a traves 
de la opcion Clasificacion por edades 
del control parental. 

♦ Para obtener mas informacion acerca 
del uso del control parental, consulta 
el manual de instrucciones de la 
consola. 

# Servicios de compra de 
Nintendo 3DS 

Impide la adquisicion de nuevos 
contenidos. 

• Intercambio de audio, imagenes, 
video y texto 

Impide el uso del chat y del modo 
VINCULO durante una partida en 
modo multijugador en linea. 

• Comunicacion en linea con otros 
usuarios 

Restringe el uso del modo 
multijugador en linea. 

• StreetPass 

Impide el intercambio de informacion 
a traves de StreetPass™ (pag. 26). 

# Miiverse 

Permite restringir la publicacion y 
lectura (o solo la publicacion) de 
mensajes en Miiverse. 




Inicio 



1. Selecciona JUGAR 
en la pantalla del 
titulo. 


2. Selecciona un 
archivo de 
guardado vacio 
para crear nuevos 
datos de guardado. 

Los archivos de guardado vados 
mostraran el texto PARTI DA 
NUEVA. 





Personaliza la 
apariencia y la 
voz de tu avatar. 





uttuaunuMfi 
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Escribe tu nombre 
con los caracteres 
que aparecen en la 
pantalla tactil. Toca 
los botones de 
color verde para cambiar los 
conjuntos de caracteres que 
quieras usar. Cuando hayas 
terminado, selecciona 


CONFIRMAR. 



































5. Elige un oficio y 
jadentrate en el 
mundo de Reveria! 

Para obtener mas 
informacion acerca 
de cada oficio, consulta las 
paginas correspondientes 
(pags. 12-13). 



♦ Una vez que hayas progresado lo 
suficiente en la historia principal, 
podras cambiar de oficio cuando 
quieras (pag. 9). 


Continuar una partida 


Selecciona JUGAR en 
la pantalla del tttulo y 
elige un archivo con 
datos de guardado. 



Contenido descargable 


Selecciona CONTENIDO DE PAGO 


en la pantalla del titulo para 
conectarte a internet y descargar la 
ampliacion Origin Island desde la 
tienda Nintendo eShop. Para 
obtener mas informacion, consulta la 
seccion correspondiente (pag. 27). 


♦ Necesitaras tener como minimo 
dos bloques libres en tu 
tarjeta SD para poder descargar 
la ampliacion Origin Island. 

♦ Una vez realizada la compra, 
podras volver a descargar la 
ampliacion Origin Island de forma 
gratuita. 






























Examina un punto 
de guardado o la 
cama en tu cuarto 
(pag. 19) para 
guardar tu 
progreso. 



Punto de 
guardado 


Datos de guardado 

Puedes crear un maximo de tres 
archivos de guardado. 


Para evitar perder datos debido a 
acciones realizadas por el usuario, 
no apagues y enciendas la consola 
repetidamente ni saques una 
tarjeta de juego/tarjeta SD 
mientras se guardan los datos. La 
perdida de datos tambien puede 
ser ocasionada por problemas de 
conexion, debido a la presencia de 
polvo o suciedad en los terminales. 
En estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 






























Controles 


fControles deljuego 





■ 









Moverse 


Expresarse (manten 
oprimida la cruz de 
control en una 
direccion) 


Hablar/Examinar/ 
Recoger/Preparar 
arma/Atacar (cuando 
llevas un arma en la 
mano) 


Correr (mantener 
oprimido al moverte)/ 
Avanzar con sigilo 
(mantener oprimido 
antes de moverte)/ 
Guardar arma 


Ver detalles sobre 
ciertos personajes/ 
Usar especialidad 
(cuando la barra de 
especialidad este llena) 


Abrir menu/Cambiar 
objetivo (cuando llevas 
un arma en la mano) 


Mover camara 


Restablecer posicion 
de la camara 



















































































f Controles de jos menus $j) 


_. 

1 

Navegar 


Confirmar 

* 


Atras 


Cambiar la informacion 
mostrada en la pantalla 
superior 

[ 0 /® ’ 

Cambiar pestana 

START 

Realizar captura de 
pantalla 

_j 


Capturas de pantalla 

Las capturas de pantalla que 
realices durante el juego se 
guardaran en la tarjeta SD. 

♦ Cuando hayas avanzado lo 
suficiente en el juego podras 
hablar con la jefa de 
VINCULO (pag. 20) en la 
sede gremial de Castolia para 
activar la funcion Capturas. 


Controles tactiles 


Puedes seleccionar las opciones de 
los menus o los iconos que 
aparecen en la pantalla tactil 
simplemente con tocarlos. 
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V 



Pantallas de juego 




V Estado de tu avatar 
^ Momento del dia 
Objetivo actual 

^ Iconos seleccionables 

♦ Toca estos iconos para acceder a 
las pantallas y menus 
correspondientes. No todos los 
iconos que se mencionan a 
continuacion aparecen en la 
imagen anterior. 


% ' 

L ^ 1 

1 

Consulta el mapa. 

-1 

m 

* 

Activa el modo 
VINCULO (pag. 25) 
cuando tengas 
conexion a internet. 

_ji 


\ 


j 

































































f 1 

Abre el menu 
(pags. 15-17). 

■d 

1'-1 

m 

Consulta tus misiones 
y peticiones (pag. 9). 

!' | 

L'J 

Este icono aparecera 
cuando estesjugando 
en el modo 
multijugador en llnea. 
Tocalo para 
comunicarte con tus 
amigos (pag. 24). 

■-i 

1 J 

Abre tu rinonera. 

_ M 


♦ A medida que avarices en el 
juego, el icono Ml CUARTO 
aparecera en la pantalla principal 
siempre que te encuentres dentro 
de tu cuarto o en un bungalo de 
tu propiedad. Consulta la pagina 
19 para obtener mas detalles 
acerca de esta funcion. 


Minimapa 

Los personajes, enemigos y otros 
objetos a tu alrededor apareceran 
como iconos en el minimapa. 

♦ Direccion del objetivo 
Punto de guardado 

O Personaje 

Tu cuarto o bungalo (pag. 19) 
Posada (pag. 20) 

♦ Enemigo 





♦ Tambien podras ver otros iconos 
en el minimapa, como colinas o 























tiendas. 


fEstado de tu avatar $j) 

Esta captura de pantalla muestra el 
estado de tu avatar. 



& Oficio actual (pags. 12-13) 

Nombre de tu avatar 
(# PV 

Los PV de tu avatar disminuiran si 
recibes dano de tus enemigos. 
Cuando sus PV lleguen a 0, tu 
avatar quedara inconsciente 
(pag. 18). 

PR 

Consumiras PR al correr, avanzar 
con sigilo (pag. 1 4) o al realizar 
algunas otras acciones. Podras 
recuperar tus PR gradualmente de 
forma automatica. 


(Pantalla del mapa 

















Toca MAPA [ % ] 
para abrirlo y 
oprime ® para 
cambiar el area del 
mapa que aparece 
en pantalla. 

AquI podras ver informacion sobre 
diferentes lugares de Reveria, asi 
como ir directamente donde esta tu 
mentor, a la sede gremial de 
Castolia, a tu cuarto o a cualquier 
otro bungalo de tu propiedad. 




Usar la rinonera 



Pon objetos en la 
rinonera para tenerlos 
mas a mano. Toca 

RINONERA [if] en la 
pantalla tactil y, a 



continuacion, toca el objeto que 
quieras usar. Puedes llevar un 
maximo de ocho tipos de objetos en 
tu rinonera al mismo tiempo. Para 

guardar o sacar objetos, toca ^ y 
despues toca ASIGNAR. 


































Completa misiones, 
haz que tu avatar 
evolucione y 
disfruta de lo que 
cada oficio te 
puede ofrecer mientras exploras el 
fantastico mundo de Reveria. 



jAprende un ofic io! 

Visita una sede 
gremial (pag. 20) 
para conseguir la 
licencia del oficio 
que hayas elegido. 

Cada oficio te proporciona una serie 
de habilidades. Para ver mas 
informacion acerca de cada uno de 
ellos, consulta las paginas 
correspondientes (pags. 1 2-13). 



jCambia de oficio cuando 

quieras! 

Cuando no estesjugando la 
historia principal, podras cambiar 
de oficio cuando quieras y 
tantas veces como desees. Al 
cambiar de oficio, jnuevas 
aventuras y posibilidades se 
abriran ante ti! 


Completar misiones y 
peticiones 


























Recibiras peticiones de 
Mariposea 
relacionadas con la 
historia cuando estes 
en tu cuarto 
(pag. 1 9), misiones de tu mentor y 
de otros personajes secundarios 
(pag. 11), asi como otras peticiones 
de diferentes personajes de Reveria. 
Completa estos desafios para 
progresar en la historia y conseguir 
estrellas, dicha, Revis y otros 
objetos utiles. 


f H 

Estrellas 

Consigue suficientes 
para subir de rango 
en tu oficio. 

1 

Dicha 

J 

Habla con Mariposea 
en tu cuarto cuando 
hayas conseguido 
dicha suficiente y 
podras elegir un 
bonus de dicha. Los 
bonus de dicha te 
permitiran disfrutar de 
algunas mejoras utiles 
y divertidas, como 
una mascota nueva o 
un zurron mas grande. 

j 

r 

Revis 

Los Revis son la 
moneda de Reveria. 
Usalos para comprar 
objetos, equipo y 
otras cosas utiles. 

_ M 
































Mejorar tus habilidades 


La barra de habilidad aumenta a 
medida que realizas diversas 
acciones. Cuando se llena por 
completo, el nivel de la habilidad 
aumenta y resulta mas efectiva. 
Cuando el nivel de una habilidad 
aumente, podras usar mejor equipo, 
utiles, etc. 


♦ La barra de progreso de las 
habilidades de tu oficio se llenara 
mas deprisa. 



Conseguiras puntos de experiencia 
tras derrotar a enemigos y realizar 
algunas actividades, como extraer 
minerales, talar arboles, pescar 
(pag. 14) o crearobjetos (pag. 22). 
Cuando hayas conseguido 
suficientes puntos de experiencia, 
subiras de nivel y tus PV 
aumentaran. Tambien conseguiras 
puntos de atributos (pag. 17) con 
los que podras mejorar tus 
atributos. 


Aumentar de rango 


A medida que subas de rango 
(pag. 10) en tu oficio, podras 
aprender nuevas tecnicas (pag. 10) 
o formulas para crear objetos. 











En la sede gremial 
(pag. 20) recibiras 
una licencia para el 
oficio que hayas 
elegido. Cuando 
hayas conseguido la licencia, podras 
desempenar tu oficio. 

Tras conseguir tu licencia, habla con 
el mentor del oficio que hayas 
elegido para que te inicie en la 
profesion. Todos los mentores de 
los distintos oficios se encuentran 
por Castolia y sus alrededores. 



Cada oficio tiene una serie de 
rangos. Completa las misiones 
(pag. 11) de tu oficio e informa de 
tus progresos a tu mentor para 
conseguir estrellas. Cuando hayas 
conseguido suficientes, subiras de 
rango. 

Al subir de rango aprenderas nuevas 
tecnicas o formulas para crear 
objetos (pag. 22) en funcion de tu 
oficio. Tambien recibiras premios de 
tu mentor o de otros personajes 
secundarios. 

Los rangos de cada oficio son: 
principiante, novato, aprendiz, 
versado, experto, maestro, heroe y 
leyenda. Dicen por ah! que incluso 
es posible superar el rango de 
leyenda... 























Cuando subas de 
rango aprenderas 
nuevas tecnicas 
relacionadas con tu 
oficio. En los 
oficios relacionados con la lucha 
aprenderas tecnicas de combate; en 
los oficios artesanales, nuevas 
formulas; y en los demas oficios, 
tecnicas con las que conseguir 
materiales. 

♦ Puedes consultar los controles 
para el combate o el acopio de 
objetos si seleccionas LICENCIAS 
en el menu. Oprime ® para 
mostrar mas informacion en la 
pantalla superior y ver la lista de 
comandos. 



Al desempenar un oficio obtendras 
algunos bonus, como un aumento 
del maximo de PV. Los bonus 
disponibles son diferentes para cada 
oficio. 

Cuando subas de rango, los bonus 
de tu oficio tambien mejoraran. 















Cuando hayas alcanzado el rango 
de novato en tu oficio, podras ir a 
una sede gremial y elegir un oficio 
diferente. Al cambiar de oficio no 
podras usar las especialidades 
(pag. 14) de tu oficio anterior, 
aunque podras seguir usando las 
tecnicas y habilidades aprendidas. 


Companeros de oficio 



A medida que 
progreses en tu 
oficio, te 
encontraras con 
algunos personajes 
secundarios que te ofreceran 
consejos y puede que te entreguen 
objetos o te encomienden nuevas 
misiones. Estos personajes muestran 
el icono de su oficio (pags. 12-13) 
al lado de sus nombres. Cuando 
tengan algo nuevo que darte o 
decirte, veras el icono O sobre sus 
cabezas. 


^Amistad S*j) 

Necesitaras la ampliacion Origin 
Island (pag. 27) para poder usar 
esta funcion. Corre aventuras con 
los personajes secundarios para 
estrechar vuestra amistad. Cuanto 
mayor sea vuestra amistad, mejor. 






























En cada oficio que 
elijas te sera 
encomendada una 
serie de misiones 
que tendras que 
completar. Para ver las misiones que 
puedes realizar, selecciona 
LICENCIAS (pag. 16) en el menu 
principal, a continuacion oprime ® 
para ver las misiones del oficio que 
has elegido. Alternativamente, toca 

DESAFiOS [^] en la pantalla 
principal. 



Informar a tu mentor 


Cuando hay as 
completado una 
mision, ve a ver a 
tu mentor para 
informarle de tus 
progresos. Tu mentor te 
recompensara con estrellas con las 
que podras subir de rango. Cuando 
subas de rango, tu mentor te 
encomendara nuevas misiones. 













Lista de oficios ® 



Monstruos y otras 
criaturas del mal 
acechan sin 
descanso, asi que 
nunca podras bajar 
la guardia. 
Conviertete en el 
escudo de los 
debiles y la espada de los justos. 



Habilidades principales 

# Manejo de la espada 

# Manejo del escudo 



A disposicion de 
todos, pero al servicio 
de nadie. Para lograr 
un trabajo bien hecho, 
te bastara con tus 
habilidades y tu fiel 
espadon, jque ademas 
es descomunal! 



Habilidad principal 

, # Manejo de la gran espada 

^ J 





































Guiate por tu 
instinto para acechar 
a tu presa hasta lo 
mas profundo del 
bosque o la 
inmensidad del 
desierto. 



\ 

Habilidad principal 

# Manejo del arco 
\.___ J 




Podras valerte 
de los 

elementos para 
lanzar poderosos 
hechizos 
curativos u 
ofensivos. 
jMagia potagia! 


— 

Habilidades principales 



+ Uso de la magia 
# Magia de fuego 





















jBlande un pico y 
preparate para 
dejarlos a todos 
de piedra con los 
metales preciosos 
que encuentres! 
^Excavaras a la 
altura? 



-\ 

Habilidad principal 

# Mineria 

_ J 



Lenador 






Hazte con un hacha y 
vete al bosque para 
aprender el noble 
oficio de la tala. No 
lo olvides: jrespeta la 
naturaleza y ella te 
respetara! 


N 

Habilidad principal 

# Tala 









































Coge tu cana de 
pescar y recorre el 
mundo en busca 
de los mejores 
lugares de pesca. 
Parece un oficio 



sencillo, pero si no 
capturas nada, te 
iras a dormir con el estomago vacio. 


Habilidad principal 
# Pesca 

_ 

_ J 


^ Cocinero 

nSKTl 


Para realizar 
bien este 
oficio se 
requiere 
mucho salero. 
jConviertete 
en chef de 



primera para 

que hasta el rey se postre ante tus 
postres! 


Habilidades principales 

# Cocina 

# Recetas de carne 

\ J 



Q Herrero 






















































utiles, 


^Que haria un 
paladin sin su 
espada o un 
minero sin su 
pico? jTodo 
pueblo necesita 
un herrero que 
forje I os mejores 
armas y armaduras! 



\ 

Habilidades principales 

+ Herreria 
# Forja de armas 

^ J 


Carpintero 


^Armas y armaduras de 
| acero o elixires 

alquimicos? A ti te iria 
f mejor algo mas practico. 
Hasta un paladin 
necesita descansar en 
^ una buena cama, por 
eso la carpinteria es el 
pilar que soporta al resto. 


\ 

Habilidades principales 

# Carpinteria 

# Carpinteria de decoracion 

___ / 
















# Sastre 



El glamour se tiene o 
no se tiene. Mueve los 
hilos necesarios para 
convertirte en la 
referencia de todos los 
amantes de la moda. 
jLo vas a bordar! 



f i 

Habilidades principales 

# Costura 

, # Confeccion de vestuario 
___ / 


S Alquimista 


jl_a alquimia no es 
cosa de magia ni de 
argucias! Slrvete de 
este arte ancestral 
para transmutar 
hierbas y otros 
elementos en objetos 
utiles. 



N 

| Habilidades principales 

# Alquimia 

# Alquimia sintetica 

J 







































Acciones basicas 


Estas son algunas de las acciones 
basicas que puedes llevar a cabo en 
el juego. Podras aprender muchas 
otras habilidades y, a medida que 


subas de rango en tu oficio, tambien 
tecnicas nuevas. 



Desliza © para desplazarte en la 
direccion deseada. 


(Correr 

Manten oprimido ® al 
moverte. Al corner 
consumes PR. 


(Avanzar con sigilo 

Manten oprimido ® 
brevemente para 
agacharte y, a 
continuacion, desliza 
© para avanzar con 
sigilo. Si avanzas con sigilo 
consumes PR, pero es mas diflcil 
que tus enemigos te vean. Para 
volver a moverte de forma normal, 
oprime ® de nuevo. 












































Manten oprimido O 
una direccion para 
realizar la accion 
asignada a ese 
comando (pag. 15). 




Usa 0 y E para mover la camara. 
Oprime 0 y IE simultaneamente para 
restablecer la camara a su posicion 
predeterminada. 



Acercate a 
personajes o a 
determinados 
objetos y oprime ® 
para interactuar con 
ellos. 

En algunas situaciones puedes 
oprimir tambien ® para ver mas 
detalles. 




Oprime ® cuando te 
encuentres delante de 
un objeto que muestre 
® y podras recogerlo 
y guardarlo en tu 
zurron. 





































Oprime ® para sacar 
tu arma. Cuando 
tengas un arma en la 
mano, oprime ® para 
atacar con el la o ® 
para guard aria. 

Cuando Neves un arco o un baculo, 
podras oprimir O para cambiar el 
tipo de flecha o el tipo de magia 
que quieras usar. 

♦ Oprime © cuando estes rodeado 
de enemigos y tengas un arma en 
la mano para centrar tu atencion 
en unos u otros. 

♦ No podras recoger botines o 
ciertos materiales cuando tengas 
un arma en la mano. 



Mineria/Ta la/Pesca 

Si tienes las 
habilidades y los utiles 
necesarios, podras 
oprimir ® cuando 
encuentres algunos 
tipos de arboles y minerales para 
obtener materiales o para pescar 
peces. 



Especial idades 
















Cuando consigas el 
rango de versado 
en un oficio, 
podras usar una 
especialidad. Como 
paladin, por ejemplo, podras lanzar 
un poderoso ataque con la espada. 
Para poder usar una especialidad 
tendras que llevar encima el arma o 
util adecuado. Oprime ® para llevar 
a cabo tu especialidad cuando la 
barra de especialidad este llena. 



/-v 

Rellenar la barra de 
^especialidad _* 

Usa utiles y armas espedficas de tu 
oficio para rellenar tu barra de 
especialidad. 



Barra de 
especialidad 






























Pantalla del menu 



Las opciones del 
menu principal 
(pags. 1 6-17) se 
muestran en la 
pantalla tactil. En la 
pantalla superior 
puedes consultar el 
estado de tu 
avatar, sus 



atributos y otra informacion. Oprime 
® para ver informacion diferente. 
Selecciona OPCIONES en la pantalla 
tactil para configurar las distintas 
opciones del juego. 



A continuacion se describen los 
diferentes atributos de tu avatar. 



Qferametros de combate 


t 

Ataque 

Influye en el dano 
que infliges a tus 
enemigos al realizar 
un ataque. 

f 1 

Defensa 

Influye en el dano 
que recibes cuando 
un enemigo te ataca. 

1 

Ataque 

magico 

Influye en el dano 
que infliges a tus 
enemigos al realizar 
un ataque magico. 
















































Defensa 

magica 

Influye en el dano 
que recibes cuando 
un enemigo realiza un 
ataque magico contra 
ti. 

r 

4 

% 

Tu tolerancia frente a 
los ataques de fuego. 
Cuanto mayor sea su 
valor, menor sera el 
dano que recibas de 
este elemento. 

t i 

& 

Tu tolerancia frente a 
los ataques de viento. 
Cuanto mayor sea su 
valor, menor sera el 
dano que recibas de 
este elemento. 

& 

Tu tolerancia frente a 
los ataques de agua. 
Cuanto mayor sea su 
valor, menor sera el 
dano que recibas de 
este elemento. 

t 

Tu tolerancia frente a 
los ataques de tierra. 
Cuanto mayor sea su 
valor, menor sera el 
dano que recibas de 
este elemento. 

_j 

















Acerca de los elementos 

Es posible que tanto tus ataques 
como los ataques de tus 
enemigos esten ligados a un 
elemento. Cuanto mayor sea la 
tolerancia frente a ese elemento, 
menor dano causara el ataque. 


fParametros de oficio ft) 

Aqu! se muestran 
tus atributos en las 
habilidades de 
cada oficio. Cuanto 
mayor sea el 
numero, mas posibilidades de exito 
tendras a la hora de recoger 
materiales, crear objetos (pag. 22), 
etc. 



fParametros basicos 































f 1 

Inteli- 

gencia 

Influye en tu ataque y 
defensa magicos y en 
los parametros de 
oficio propios de los 
oficios mas 
complejos. 

Concen- 
t radon 

Influye en tu ataque y 
ataque magico y en 
tu habilidad para 
manejar utiles. 

Destreza 

Influye en tu ataque y 
en tu habilidad para 
manejar utiles. 

Suerte 

Cuanto mayor sea el 
numero, mas 
probable sera que 
tengas un golpe de 
suerte. 

_ M 



Aqui puedes cambiar 
los mensajes cortos 
que quieras usar en 
los chats mientras 
juegas en el modo 
multijugador en linea. Tambien 
puedes asignar acciones de tu 
personaje a O y ajustar el volumen 
de los efectos de sonido y de la 
musica. 





















Cambiar 

mensajes 

cortos 

Cambia los 
mensajes cortos 
predeterminados 
para enviarlos 
durante una partida 
en el modo 
multijugador en 
llnea (pag. 24). 

Asignar 

acciones 

Asigna acciones a 
cada direccion de 

Volumen 

Ajusta el volumen 
de los efectos de 
sonido y la musica. 

___j 












Cambia el equipo que 
llevas encima. Usa [D 
y IE para desplazarte 
por las pestanas de 
los distintos tipos de 
equipo. Oprime O para seleccionar 
el artlculo que quieras y ® para 
confirmar tu eleccion. 



C Tipos de equipo ff ) 

Tu equipo se divide en multiples 
categorias, como armas, escudos, 
utiles, etc. Segun la categoria a la 
que pertenezca afectara a atributos 
distintos. 

Algunos de los articulos solo podras 
usarlos mientras desempenas 
determinados oficios, cuando hayas 
alcanzado un cierto nivel en el 
juego, aprendido una habilidad 
concreta, o alcanzado un nivel 
concreto en una habilidad en 
particular. 



























Consulta u ordena los objetos que 
hay en tu zurron. 


(^Tipos de objetos S*j) 


Hay siete categorias de objetos 
dife rentes. 



Objetos que puedes 
usar directamente. 

' Provi- 
siones 

k 

i 1 - - 

Mate¬ 
rial es 

Vendelos en las 
tiendas a cambio de 
Revis o usalos para 
crear objetos nuevos 
(pag. 22). 

i' 1 

Utiles 

Objetos especificos 
de cada oficio. 
Podras usarlos 
cuando hayas 
aprendido las 
habilidades 
necesarias. 

Armas 

Usalas en combate. 

Armadura 

>4_ 

Usa piezas de 
armadura para 
mejorar algunos de 
tus atributos. 

1 

Decora- 

cion 

j 

Coloca estos objetos 
en tu cuarto o en 
cualquier bungalo de 
tu propiedad. 













































1 

Objetos importantes 

Objetos 

que recibes en 

clave 

ciertos momentos del 


juego. 

___i 



Ordenar objetos 



Toca ORDENAR para 
reordenar tus objetos 
o para elegir aquellos 
que quieras descartar. 




AquI puedes 
consultar tus 
rangos, la cantidad 
de estrellas 
conseguidas y mas 
informacion sobre 
cada oficio, como 
tus especialidades 
o una lista de 
comandos para ese oficio. Oprime ® 



para cambiar la informacion que se 
muestra en la pantalla superior. Para 
ver las misiones disponibles del 
oficio que has elegido, oprime ®. 
Segun el oficio seleccionado, 
tambien podras oprimir © para 
consultar tus formulas. 


































Opciones del menu ® 



Consulta el nivel y la barra de 
progreso de cad a habilidad. 



^ Nivel 

^ Barra de progreso 

♦ Cuando la barra se llene, la 
habilidad subira de nivel. 


[Estado 

Consulta el estado de tu avatar y 
asigna tus puntos de atributos. 
Tambien puedes verificar el estado 
tus companeros. 



Asignar puntos de atributos 





















































Selecciona tu avatar 
en la pantalla de 
estado y podras 
asignar los puntos de 
atributos que hayas 
conseguido para mejorar tus 
parametros basicos. Usa para 
cambiar de atributo y O para asignar 
los puntos. Oprime ® para confirmar 
los cambios. 



Consulta la cantidad 
de dicha con la que 
cuentas y tus bonus 
de dicha. 



Monedas selenitas 


Consulta la cantidad de monedas 
selenitas (pag. 23) que has 
conseguido. Necesitaras la 
ampliacion Origin Island (pag. 27) 
para poder usar esta funcion. 
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La vida en Reveria 






El paso del tiempo 


En Reveria, el tiempo pasa despacio: 
de la manana a la tarde, del 
atardecer a la noche y de la noche 
a la manana siguiente. Toca 
DORMIR cuando estes junto a la 
cama en tu cuarto (pag. 19) o en 
una posada (pag. 20) para 
despertarte al dia siguiente. 
Selecciona DESCANSAR durante el 
dia para despertarte esa misma 
noche. El ambiente cambia durante 
la noche. Tambien podras escuchar 
conversaciones diferentes a las del 
dia. 



Hacer acopio 



Recoge plantas, 
frutas, insectos, 
setas y otros 
objetos que 
encuentres por 
Reveria. Vendelos en las tiendas o 
usalos para crear objetos nuevos 
(pag. 22). Algunos de los objetos 
que recojas pueden usarse 
directamente. 
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[Mascotas y monturas S» 



Cuando consigas 
dicha suficiente 
podras tener 
mascotas en tu 
cuarto o una 
montura en los establos (pag. 20). 
Deberas comprar estas opciones 
despues de que Mariposea confirme 
tu dicha. Podras llevarte a tus 
mascotas cuando vayas de 
aventuras o recorrer Reveria a lomos 
de tu montura. 




Enfrentate a 
diversos enemigos 
para conseguir 
puntos de 
experiencia. 
Algunos de ellos 
puede que suelten 



PV de tu 
enemigo 


Revis u objetos al ser derrotados. 
Ten en cuenta que algunos de los 
monstruos solo aparecen por la 
noche. 


Bestias y botines 







































Durante tus 
aventuras te 
encontraras con 
algunos monstruos 
muy poderosos. 

Cuando derrotes a alguno de estos, 
es posible que suelten un botln. 
Llevale el botln (puedes cargar 
hasta tres a la vez) a un jefe de las 
recompensas para conseguir un 
premio. Podras encontrar jefes de 
las recompensas en las sedes 
gremiales (pag. 20) y en algunos 
otros lugares repartidos por toda 
Reveria. 



Si te quedas sin PV... 

Si te quedas sin PV durante un 
combate, perderas el 
conocimiento. Puedes usar una 
cura revitalizante para 
recuperarte, o bien continuar 
desde el ultimo punto de 
guardado o volver a tu cuarto. 

















3 Tu cuarto 






Es el hogar de tu 
avatar. Aqui 
encontraras varias 
opciones 
disponibles. 



F 


^MenuJVH^^ 

Cuando estes en tu cuarto, toca Ml 
CUARTO en la pantalla tactil para 
abrir el menu. Podras ver las 
siguientes opciones: 


1 

Correo 

Lee el correo 
(pag. 20) que has 
recibido. 

i 1 - - 

Reor- 

ganizar 

J 

Anade y retira objetos 
o redecora tu cuarto. 
Podras comprar 
muebles y otro tipo 
de decoracion en las 
tiendas de muebles 
(pag. 21), recibirlos 
como premio por 
superar desaflos y 
obtenerlos de algunas 
otras formas mas. 

j 

Aim ace n 

Almacena los objetos 
que no necesites o 
saca algun objeto 
que quieras usar. 

r 

Galena 

Lee la historia hasta 
este punto y accede a 
los videos y musica 
del juego. 

_j 
















































Hablar con Mariposea 


Habla con 
Mariposea cuando 
quieras que 
compruebe cuanta 
dicha has 
conseguido. 



(Bonus de dicha 



Si al comprobar tu dicha has 
conseguido la suficiente, podras 
seleccionar un bonus de dicha. Hay 
muchos entre los que elegir. 



Si te acercas a examinar tu cama, 
tendras las siguientes opciones: 


Dormir 

Duerme hasta la 
manana siguiente y 
recupera todos tus PV 
y PR. 

| p ' 

Descan- 

sar 

Descansa hasta que 
se haga de noche y 
recupera todos tus PV 
y PR. 

| p ' 

Guard ar 

Guarda tu progreso 
actual. 

p ' 

Atras 

Cierra la pantalla de 
opciones. 

_j 


♦ La opcion DESCANSAR no esta 
disponible por la noche. 
























Bungalos y mudanzas 

Cuando avarices lo suficiente en 
el juego, podras mudarte a otras 
propiedades en Castolia y 
tambien comprar bungalos en 
otros lugares. El menu Mi cuarto 
en tus bungalos sera igual al de 
tu cuarto en Castolia. 










Servicios 



En Castolia y otras ciudades 
encontraras muchas tiendas 
diferentes, talleres y todo tipo de 
servicios, como sedes gremiales y 
establecimientos varios. 



Consigue tus licencias o habla con 
la jefa de las recompensas para 
canjear tus botines. En la sede 
gremial de Castolia tambien podras 
invitar a otros jugadores a participar 
en el modo multijugador en linea 
(pag. 24) y modificar los ajustes de 
Street Pass (pag. 26). Cuando estes 
jugando en modo multijugador, 
podras usar el baul de intercambios 
para intercambiar objetos con otros 
jugadores (pag. 24). 


Jefa de VINCULO 

Habla con la 
jefa de 

VINCULO en el 
mostrador del 
fondo de la 
sede gremial de Castolia para 
inform arte acerca de las capturas 
de pantalla, las funciones del 
modo VINCULO (pag. 25) y el 
modo multijugador (pag. 24). 















Duerme o descansa 
para recuperar 
todos tus PV y PR. 


* W3*F*r 
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Compra y vende 
objetos en las 
tiendas. Hay 
muchos tipos de 
tiendas y en cada 
una de ellas puedes encontrar 
objetos diferentes (pag. 21). 



Creadon de objetos 


En cada ciudad encontraras varios 
lugares en los que podras crear 
nuevos objetos (pag. 22). 


Ofidna de correos 


Habla con el jefe 
de las contrasenas 
para introducir 
contrasenas 
especiales. Si la 
contrasena es correcta, recibiras un 
objeto exclusivo. 
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Correo 

Examina tu 
buzon para ver 
las cartas que 
hayas recibido. 

Tambien podras 
consultar tutoriales sobre 
algunas de las funciones del 
juego. 



Tod as las 
principal es 
ciudades tienen 
establos. Por 
ejemplo, los 



establos de Castolia estan situados 
en la parte sur de la ciudad. Aqul 
podras llamar a tu montura o alquilar 
una si todavia no tienes una propia. 


Talleres mecanicos y 
aerodromos 


Todas las ciudades 
tienen su propio 
taller mecanico y 
un aerodromo. El 
taller de Castolia 
se encuentra en el sur de la ciudad 
y el aerodromo se encuentra en la 
parte oeste. Subete a una aeronave 
para viajar por toda Reveria de 
forma rapida y facil. 





















Ofrenda una 
moneda selenita 
(pag. 23) y una 
plegaria a 
cualquiera de las 
efigies de la diosa que hay 
repartidas por las tierras del juego 
para conseguir objetos especiales. 
Necesitaras la ampliacion Origin 
Island (pag. 27) para usar esta 
funcion. 



♦ Tendras que progresar lo 

suficiente en el juego para poder 
hacer plegarias a las efigies de la 
diosa. 















/ * 

Ir de compras 

\ i 




AquI puedes 
comprar 

provisiones, utiles y 
otros muchos 
objetos. 




AquI puedes 
comprar todo tipo 
de prendas de ropa 
y piezas de 
armadura de tela. 




AquI puedes 
comprar armas y 
piezas de armadura 
de cuero o de 
metal. 



Tienda de muebles 


AquI puedes 
comprar muebles y 
otros objetos 
decorativos. 



Puestos del mercado 





























































En todas las 
ciudades de 
Reveria puedes 
encontrar puestos 
de mercado. En 
Castolia los encontraras en el barrio 
comercial y en el barrio de los 
artesanos de la ciudad. El barrio 
comercial es el lugar mas adecuado 
para comprar provisiones, mientras 
que en el barrio de los artesanos 
podras encontrar la mayoria de los 
materiales que necesites. 



Comprar y vender objetos 

Cuando compres o vendas 
objetos se mostrara una pantalla 
como la que aparece a 
continuacion. 

Selecciona el objeto que quieras 
comprar o vender y ajusta la 
cantidad con O. Oprime ® para 
confirmar. 



M 


■L W EEJ 




^ Informacion del objeto 


















































Consulta la rareza del objeto 
elegido, la cantidad que tienes 
en tu zurron o en el almacen, 
etc. 

Requisites 

Algunos de los objetos solo 
podras usarlos cuando estes 
desempenando un oficio 
concreto y tambien es posible 
que necesites tener un nivel o 
una habilidad espedficos, o un 
cierto nivel en una habilidad. 

^ Nombre del objeto y 
precio 

^ Tus Revis 













Utiliza los materiales que hayas 
conseguido para crear nuevos 
objetos en los distintos lugares de 
trabajo. Para crear nuevos objetos 
necesitaras ciertas habilidades, 
formulas, objetos, materiales y, por 


supuesto, los utiles adecuados. 


Lugares de trabajo 


A continuacion puedes ver una lista 
de los distintos lugares de Castolia 
en los que podras crear nuevos 
objetos. 


-V 

Biblioteca real de Castolia ♦ 
(Plaza de CastoN a) # | 

Usa tus 

conocimientos de 
alquimia para crear 
objetos que te 
ayuden a recuperar 
PV y PR, bombas y muchas cosas 
mas. 




Taller real de Castolia 
(Castolia - Barrio de los S* 
^artesanos) _ 

Usa tus habilidades 
de forja, costura y 
carpinteria para 
crear multitud de 
objetos. 














































Habilidades necesarias y ♦ 
objetos que puedes crear * , 


J 

Forja 

L 

i 

Forja armas, utiles y 
armaduras a partir de 
materiales resistentes. 

f 

Costura 

- J 

Crea todo tipo de 
ropa, ademas de 
piezas de armadura y 
objetos decorativos 
de tela. 

* 

Carpin- 

teria 

% 

Crea armas de 
madera, utiles y 
objetos decorativos. 

___j 


Meson Salfredo 

X 

♦4 

t (Barrio comercial) 

r 

_ J 


Usa tus habilidades 
cul inarias para 
preparar multiples 
platos. 



ft 


+i 




Aprender formulas 

Aprenderas nuevas formulas a 
medida que subas de rango en 
tu oficio. Para consultar tus 
formulas, selecciona LICENCIAS 
en el menu principal y oprime © 
despues de haber seleccionado 
el oficio correspondiente. 


Como crear objetos 


(T. Preparadosjistos. 
























































Se mostrara el 
icono 

correspondiente a 
cada oficio sobre 
las mesas de 
trabajo que puedas usar para crear 
objetos. Elige el util necesario para 
la tarea que quieras realizar y 
oprime ® cuando estes delante de 
la mesa de trabajo. 

2._ j Manos a ja obra! S*j) 

Usa <0 para desplazarte por las 
diferentes zonas de trabajo, situate 
en el punto donde aparece el icono 
de tarea y sigue las instrucciones 
del icono. 




V Icono de tarea 


Los controles para los distintos 
iconos de tareas se describen a 
continuacion. 


1 - 1 

- 

Oprime ® cuando el 
marcador que oscila 
de izquierda a 
derecha este justo en 
el centro. 

j 

r ^ i 

Manten oprimido ®. 

_j 




















































[ - - 

Oprime ® 

repetidamente y tan 
rapido como puedas 
con el ritmo 

1 

adecuado. 

_ 4 

^ Barra de tarea 


La barra se ira llenando si realizas la 
tarea de forma adecuada. Cuando 
este totalmente Mena aparecera el 
icono de la tarea siguiente. 

Orden de los iconos de tarea 

^ Tiempo restante 

No podras crear el objeto si se 
agota el tiempo para realizar las 
tareas. 

Barra de especialidad 

Esta barra se ira rellenando al 
completar las tareas. Cuanto mejor 
real ices las tareas, mas rapido se 
llenara. Cuando la barra se llene por 
completo, oprime ® para usar tu 
especialidad y terminar varias tareas 
automaticamente. Usa tu 
especialidad sabiamente y 
jterminaras en un pispas! 









Es posible que otros jugadores 
guarden algunos de los objetos 
creados por ti si los intercambias 
mediante StreetPass o el modo 
multijugador. Para obtener mas 
informacion, consulta la seccion 
de intercambio de datos de este 
manual (pag. 2). 




Monedas selenitas 



Acerca de las 
monedas selenitas 


Necesitaras la 
ampliacion Origin 
Island (pag. 27) 
para usar esta 



funcion. A medida 
que avances en el juego recibiras 
monedas selenitas de Elvira o de 
otros personajes. Hay dos tipos de 
monedas selenitas: de oro y de 
plata. Podras hacer ofrendas con 
estas monedas ante las efigies de la 
diosa (pag. 20) que se encuentran 
repartidas por las diferentes tierras 
del juego. 



Monedas de plata 



Habla con Elvira y completa los 
recados que te pida. A cambio, el la 
te recompensara con monedas 
selenitas. Usa las monedas para 
hacer ofrendas a la diosa y 
conseguir objetos especiales. 


f Monedas de oro 3>) 

Las monedas de oro son mas raras. 
Las conseguiras tras completar 
algun encargo especial o alguna de 
las ultimas peticiones de Mariposea. 
Tambien podras conseguir algunas 
de estas monedas de oro si 
intercambias monedas de plata con 


\ 



















cierto personaje del juego. Puedes 
usar las monedas de oro para 
conseguir objetos muy raros y 
poderosos. 



t 
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Modo multijugador 



Modo multijugador W 
(Juego local)KI/(lnternet;^ 


Juega con un maximo de dos 
jugadores mas. Invita a otros 
jugadores a unirse a tu mundo, o se 
tu quien vaya de visita, y explora las 
tierras del juego cuanto desees. 
Tambien podras intercambiar objetos 
con otros jugadores mediante el 
modo multijugador. 

Hay dos tipos de modo 
multijugador: la comunicacion local 
(juego local) y el modo multijugador 
en llnea (Internet). Juega con otros 
jugadores a traves de la 
comunicacion local o conectate con 
amigos de todo el mundo a traves 
del modo multijugador en llnea. 


♦ Podras acceder a las funciones 
del modo multijugador cuando 
hayas avanzado lo suficiente en 
el juego. 


Equipo necesario: 

- Una consola Nintendo 3DS por 
jugador 

- Una copia del programa por 
jugador 






Instrucciones para la 


■ + 


:+ 


conexion 
















Habla con la jefa 
de multijugador de 
la sede gremial de 
Castolia y 
selecciona 



COMUNICACION LOCAL o 


INTERNET. Confirma tu seleccion y, 
a continuacion, toca VISITAR o 
INVITAR. 


♦ En el modo multijugador en linea 
solo podras jugar con amigos 
que esten en tu lista de amigos. 


Visitar 

Visita a otro jugador 
e iros de aventuras en 
su mundo. Selecciona 
el jugador al que 
quieras visitar. 

r i 

Invitar 

Juega como anfitrion 
con otros jugadores. 

_j 


1 


Requisitos del modo 
multijugador 

Los 

jugadores 
que tengan 
la ampliacion 
Origin Island 
no podran 
conectarse 

con losjugadores que no la 
hayan adquirido. 

Para obtener mas informacion, 
consulta el sitio web oficial. 


Version de red 



































Intercambiar objetos 


Durante una partida en modo 
multijugador, examina el baul de 
intercambios de la sede gremial de 
Castolia para dejar objetos para 
otros jugadores o recoger los 
objetos que otros hayan dejado 
para ti. 



Charlar con amigos 

Durante una partida en modo 
multijugador, podras usar la 
funcion Chat para comunicarte 
con otros jugadores. 

Toca CHARLAR T - ] en la 
pantalla principal (pag. 8) y, a 
continuacion, toca los caracteres 
que aparecen en la pantalla tactil 
para introducir el mensaje que 
quieras enviar. 

Cambiar mensajes cortos 

Puede que te resulte util anadir 
frases que usas a menudo a tu 
lista de mensajes cortos. Para 
guardar tus mensajes, 
selecciona OPCIONES en el 
menu principal y, a continuacion, 
selecciona CAMBIAR MENSAJES 
CORTOS. Los mensajes que 
hayas guardado apareceran en 
la pantalla tactil. Para enviar un 
mensaje corto, elige el mensaje 
que quieras y tocalo en la 
pantalla tactil. 

♦ Solo podras usar las 

funciones de chat y mensajes 
cortos durante las partidas en 
modo multijugador en linea. 




i \ 

^ Modo VINCULO 



( Acti vadoJ ( Desactiv. ‘ 


Para activar 
el modo 
VINCULO, 
toca el icono 

VINCULO [ & ] en la pantalla 
principal (pag. 8) y selecciona 




ACTIVADO a continuacion. Para 
desactivarlo, toca VINCULO de 
nuevo, selecciona entonces AMIGOS 


=> OPCIONES => AJUSTES DE 
VINCULO y desactiva el modo 
VINCULO. Cuando este modo este 
activado, aunque estes jugando en 
solitario, podras conectarte con 
amigos a traves de internet y ver lo 
que estan haciendo, as! como 
enviarles mensajes. Tambien podras 
enviar mensajes privados a tus 
amigos de forma individual. 


♦ No podras conectarte con amigos 
que tengan el modo VINCULO 
desactivado. 

♦ No podras usar el modo VINCULO 
durante una partida en modo 
multijugador (pag. 24). 














Regala unos aplausos 

Si la situacion lo requiere, 
podras usar la opcion Aplaudir 
cuando te estes comunicando 
con otros jugadores mediante el 
modo VINCULO. Por ejemplo, si 
recibes una notificacion acerca 
de un amigo que acaba de subir 
de nivel, £por que no darle un 
aplauso como felicitacion? 




Intercambiar datos de 
avatar (StreetPass) !») 


Al cruzarte con otro usuario que 
haya activado StreetPass para este 
programa en su consola 
Nintendo 3DS, intercambiareis los 
datos de vuestros avatares 
automaticamente. 

Cuando te encuentres con otro 
usuario que haya activado 
StreetPass para este programa, su 
avatar aparecera en tu mundo como 
un habitante mas de Castolia. 


♦ Para usar esta funcion, todos los 
jugadores deben activar 
StreetPass en el programa en su 
consola Nintendo 3DS. 


(Activar StreetPass 



Habla con la jefa de StreetPass de 
la sede gremial de Castolia y 
selecciona ACTIVAR STREETPASS 
para activar esta funcion en el 
programa. 

Selecciona VER LOS PERFILES para 
ver tu propio perfil y los de los 
jugadores con los que te hayas 
encontrado a traves de StreetPass. 
En esta opcion tambien podras 
modificar tu perfil. 









Desactivar StreetPass 



Para desactivar StreetPass, habla 
con la jefa de StreetPass de la sede 
gremial de Castolia y selecciona 
DESACTIVAR STREETPASS. 

Tambien podras desactivar esta 
funcion en el menu HOME si 
accedes a la configuracion de la 
consola, seleccionas GESTION DE 
DATOS y luego eliges GESTION DE 
STREETPASS. 

A continuacion, toca el icono de 
este programa y, por ultimo, toca 
DESACTIVAR STREETPASS. 


Los habitantes mas recientes 

de Castolia 

Los avatares con los que te 
hayas encontrado a traves de 
StreetPass apareceran en tu 
mundo como nuevos habitantes 
de Castolia. Habla con ellos 
para mejorar vuestra amistad. 
Cuanto mas hableis, mas 
aumentara vuestro nivel de 
amistad y jpodreis incluso recibir 
un regalo! 








[Ampliacion Origin IslandW/ ] 

La ampliacion Origin Island esta 
disponible para su compra e incluye 
los siguientes contenidos extra: 

- Una isla para explorar y nuevos 
desafios 

- Nuevos elementos para 
personalizar tu avatar 

- Remodificacion de tu avatar 

- Nuevos rangos y formulas 

- Mas mascotas 

- Nuevos bungalos 

- Nuevos objetos y elementos 
decorativos 

Tras instalar la 
ampliacion, podras 
conseguir objetos 
adicionales 
exclusivos a cambio 
de monedas selenitas que 
encontraras en el juego. 

(Aviso ]>) 

Solo podras utilizar todas las 
funciones del modo multijugador y 
la funcion StreetPass con usuarios 
que tambien hayan adquirido la 
ampliacion. Si no tienes la 
ampliacion, no podras recibir objetos 
mediante StreetPass. 



Para acceder a la ampliacion Origin 
Island, tendras que hacer lo 
































siguiente: 


''ADVERTENCIA: jA 
continuacion se revelan 

, detalles sobre la historia! 

v_ ^ _ — 



- Completa la historia principal. 

- Haz que Cloe y Cleo te acompanen 
en tus aventuras. 

Cloe: se ira contigo 
automaticamente tras completar la 
historia principal. 

Cleo: tendras que alcanzar el nivel 
45. 

- Alcanza el nivel 50. 

- Despues de haber cumplido todos 
los requisitos anteriores, habla con 
Cloe en tu cuarto. 


A continuacion se describen los 
pasos necesarios para comprar la 
ampliacion Origin Island. 

♦ Para descargar la ampliacion 
Origin Island necesitas una 
tarjeta SD con un minimo de dos 
bloques disponibles. 

Como comprar la ^ 

ampMacion Origin Isl and *| 

1. Selecciona 
CONTENIDO DE 
PAGO en la pantalla 
del tttulo y, a 
continuacion, 
selecciona SI para conectarte a 
internet. 

2. Selecciona AMPLIACION ORIGIN 
ISLAND y, a continuacion, 














PROCEDER. Lee atentamente las 
advertencias antes de seleccionar 
SIGUIENTE. 

3. Selecciona COMPRAR. 

4. Vuelve a seleccionar COMPRAR 
de nuevo y espera a que empiece 
la descarga. 

5. Cuando haya terminado la 
descarga, inicia el programa y 
selecciona JUGAR en la pantalla 
del titulo para acceder a la 
ampliacion Origin Island. 


Informacion sobre la 
adquisicion de 
contenido 




+ Puedes consultar el contenido 
descargado en la seccion 
"Movimientos de la cuenta" de 
Nintendo eShop. 

# No es posible rembolsar el 
contenido adquirido ni 
intercambiarlo por otros 
productos o servicios. 

# Todo contenido adquirido podra 
descargarse de nuevo en el 
futuro sin coste adicional. 


♦ Este contenido podria dejar de 
estar disponible para su 
descarga si el servicio 
correspondiente es 
interrumpido o suspendido, o 
bien si borras tu cuenta de 
Nintendo eShop o tu 
Nintendo Network ID. Para 
obtener mas informacion, 


consulta el manual electronico 
de Nintendo eShop. 

# El contenido se guardara en la 
tarjeta SD. 

# Este contenido solo es 
compatible con la consola 
Nintendo 3DS utilizada para 
adquirirlo y no se puede utilizar 
en otras consolas aunque 
insertes en el las la tarjeta SD. 

fComo anadir fondos +♦) 

Para comprar la ampliacion Origin 
Island, deberas disponer de saldo 
suficiente en tu cuenta de 
Nintendo eShop. Si no dispones del 
saldo necesario, se te ofrecera la 
posibilidad de anadir mas mediante 
la opcion ANADIR FONDOS. 

Puedes anadir fondos a tu cuenta 
mediante: 

- una tarjeta Nintendo eShop; 

- un codigo de activacion de 
Nintendo eShop; o bien 

- una tarjeta de credito. 

♦ Puedes guardar los datos de tu 
tarjeta de credito en la consola, 
de modo que no necesites 
introducirlos cada vez que 
quieras anadir fondos. 

♦ Puedes borrar los datos de tu 
tarjeta de credito en cualquier 
momento mediante la opcion 
CONFIGURACION/OTROS de 
Nintendo eShop. 










9 Informacion de asistencia 


Servicio al cliente de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

EE. UU./Canada: 
1-800-255-3700 

Latinoamerica: 

(001) 425-558-7078 



